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Лабораторна робота №1  
Тема: Встановлення  MySQL Workbench.   
Мета: Провести встановлення MySQL Workbench на робочому місці. 
 
Покрокова установка MySQL 8 на Windows 10 
Зараз ми крок за кроком розглянемо весь процес установки MySQL 8 в редакції 

Community на операційну систему Windows 10. 
Крім сервера MySQL ми ще встановимо і MySQL Workbench - це інструмент, за 

допомогою якого здійснюється розробка баз даних та адміністрування MySQL Server. 
Крок 1 - Завантаження програми MySQL 8 для Windows 10 
Щоб перейти до установки MySQL 8, спочатку необхідно завантажити 

дистрибутив цієї програми. 
Завантажити MySQL 8 в редакції Community можна, як було вже зазначено, 

абсолютно вільно з офіційного сайту, ось посилання на сторінку завантаження 
- https://dev.mysql.com/downloads/installer 

Після переходу на сторінку Ви можете вибрати спосіб завантаження 
дистрибутива, нам пропонують два способи: 

• Завантажити Web-інсталятор - невелика за розміром програма, яка 
завантажує всі необхідні компоненти для установки MySQL. Можна використовувати 
для установки MySQL на комп'ютерах, де є інтернет; 

• Завантажити повний установник - дистрибутив програми MySQL, який включає 
всі необхідні компоненти. В даному випадку Ви можете використовувати цей 
дистрибутив для установки MySQL на комп'ютері як з доступом, так і без доступу до 
інтернету. Наприклад, Ви можете завантажити цей файл на комп'ютері, де є інтернет, 
а використовувати його для установки MySQL на іншому комп'ютері, який без 
інтернету. 

Для прикладу давайте скачати повний дистрибутив програми MySQL, для цього 
натискаємо «Download» навпроти відповідного пункту. 

 
Потім нам пропонують авторизуватися, використовуючи облікові дані Oracle, 

якщо вони є, або зареєструватися, тим самим створити обліковий запис Oracle. Однак 

https://dev.mysql.com/downloads/installer


якщо Ви цього не хочете, то в нижній частині є посилання «No thanks, just start my 
download» , натиснувши на яку відразу почнеться завантаження MySQL. 

Натискаємо на це посилання і чекаємо закінчення завантаження. 

 
В результаті у Вас повинен завантажиться файл mysql- installer- community-

8.0.18.0. msi розміром приблизно 415 мегабайт. 
Крок 2 - Запуск установки і вибір типу установки MySQL 
Далі запускаємо скачав файл, в результаті запуститься програма установки 

MySQL. Спочатку вибираємо тип установки. 
Нам пропонують кілька варіантів: 

• Developer - це варіант за замовчуванням, він передбачає установку всього 
того, що потрібно розробнику, це і MySQL Server, і MySQL Workbench і інші інструменти 
для роботи з MySQL; 

• Server Only - цей варіант передбачає установку тільки сервера MySQL; 

• Client Only - цей варіант передбачає установку тільки клієнтської частини для 
роботи з MySQL Server, тобто серверна частина встановлюватися не буде; 

• Full - установка для всіх включених в дистрибутив компонентів; 

• Custom - вибіркова установка, в даному випадку Ви можете встановити лише 
те, що потрібно Вам. 

Варіант за замовчуванням, тобто Developer, підійде для більшості випадків, 
особливо якщо Ви встановлюєте MySQL на домашньому комп'ютері для якихось своїх 
цілей ( вивчення MySQL, вивчення SQL і так далі ). 

Я залишаю цей варіант, натискаємо « Next» . 
Примітка! Інтерфейс програми установки, як і інтерфейс програми MySQL 

Workbench англійською мовою. 

https://info-comp.ru/sql


 
Крок 3 - Перевірка і установка додаткових компонентів 
Потім програма установки перевірить систему на наявність компонентів, які 

потрібні для роботи деяких розширень MySQL. У моєму випадку програма установки 
видала два попередження для розширень MySQL For Excel і MySQL For Visual 
Studio. Якщо Ви плануєте користуватися цими компонентами, то Вам потрібно усунути 
ці зауваження. Для цього в свою чергу Вам необхідно встановити ці компоненти 
( тобто виділити їх і натиснути «Execute», деякі можуть встановитися і 
автоматично ). 

Однак якщо Ви не будете використовувати розширення MySQL For Excel і MySQL 
For Visual Studio, то можете відразу натиснути «Next» . 

Замітка ! Установка Visual Studio 2019 Community на Windows 10 . 

 
Програма установки видасть попередження, пов'язане з відсутністю деяких 

компонентів, тиснемо «Yes» . 

https://info-comp.ru/programmirovanie/739-install-visual-studio-2019-community.html


 
Крок 4 - Установка компонентів MySQL 
Все готово для установки MySQL, на даному етапі програма установки видасть 

всі компоненти MySQL, які готові до установки, натискаємо « Execute» . 

 
В результаті почнеться послідовна установка компонентів MySQL. 

 



Крок 5 - Завершення установки компонентів MySQL 
Коли навпроти кожного пункту з'явиться зелена галочка, установка буде 

завершена. 
Натискаємо « Next» . 

 
Крок 6 - Налаштування компонентів MySQL 
Всі компоненти встановлені, але не всі налаштовані, тому нам необхідно їх 

налаштувати. Програма установки покаже, які саме компоненти потрібно 
налаштувати. У нашому випадку це MySQL Server, MySQL Router і Samples and Examples. 

Натискаємо « Next» . 

 
Крок 7 - Налаштування MySQL Server (параметр High Availability) 
Спочатку нам обов'язково необхідно налаштувати MySQL Server. 
Насамперед налаштовуємо параметр « High першими Availability» (Висока 

доступність) , який відповідає за те, як буде встановлено MySQL сервер. У нашому 
випадку, як і в більшості інших, потрібно стандартний « Standalone MySQL Server» 
(Автономний сервер) - це класичний варіант установки MySQL Server. 



Тому вибираємо перший пункт і тиснемо « Next» . 

 
Крок 8 - Налаштування MySQL Server (Type and Networking) 
Далі налаштовуємо тип сервера і мережу. У нашому випадку можна залишити 

все за умовчанням: 

• Тип - Development Computer; 

• Протокол - TCP / IP; 

• Порт - 3306; 

• Галочку «Open Windows Firewall ports for network access» необхідно поставити. 
У разі необхідності Ви можете більш тонко налаштувати MySQL Server, 

використавши для цього розширені параметри. Щоб це зробити, поставте 
галочку « Show Advanced and Logging Options» . 

Для продовження тиснемо « Next» . 

 
Крок 9 - Налаштування методу аутентифікації в MySQL Server 
8 версія MySQL підтримує новий метод аутентифікації, який і рекомендовано 

використовувати, залишаємо як є і натискаємо « Next». 
У разі необхідності Ви можете вибрати другий пункт, який використовувався в 

MySQL 5. 



 
Крок 10 - Налаштування користувачів MySQL 
Після цього нам потрібно придумати пароль для користувача root ( це головний 

адміністратор MySQL ). 
Крім цього, ми можемо додати додаткових користувачів, щоб це зробити, 

необхідно натиснути на кнопку « Add User» . 
 

 
І ввести необхідні дані: 

• User Name - вводимо ім'я користувача; 

• Host - залишаємо «All Hosts» ; 

• Role - вибираємо роль користувача; 

• Password і Confirm Password - придумуємо і вводимо пароль, який буде у цього 
користувача. 

Натискаємо «ОК». 



 
Після цього користувач буде створений. 
Натискаємо « Next» для продовження. 

 
Крок 11 - Налаштування служби MySQL в Windows 
Тепер нам необхідно налаштувати службу MySQL, яка буде працювати в 

Windows. 
Ми можемо поставити: 

• Windows Service Name - Ім'я служби; 

• «Start the MySQL Server at System Startup» - якщо ця галочка стоїть, то служба 
MySQL запускатиметься разом із запуском Windows; 

• Run Windows Service - від імені якої облікового запису буде працювати служба 
MySQL в Windows. Standard System Account - це системна обліковий запис. 

Можна все залишити за замовчуванням, я так і роблю. 
Натискаємо « Next» . 



 
Крок 12 - Застосування параметрів MySQL Server 
Всі параметри MySQL Server налаштовані, однак нам ще потрібно їх застосувати 

і зберегти. Для цього на наступному вікні натискаємо « Execute» . 

 
Крок 13 - Завершення налаштування MySQL Server 
Коли все галочки будуть проставлені і відобразиться 

повідомлення « Successful», процес буде завершений, натискаємо « Finish» . 

 



Статус MySQL Server буде змінений на «Configuration complete» . 
Щоб продовжити налаштування, натискаємо « Next» . 

 
Крок 14 - Налаштування MySQL Router 
В даному випадку нам пропонують налаштувати маршрутизатор MySQL, однак 

це робити необов'язково, можемо відразу натиснути « Finish» . 

 
Для того щоб перейти до налаштування наступного компонента, 

натискаємо « Next» . 

 
Крок 15 - Установка тестових даних на MySQL 



Далі ми можемо встановити тестові дані на MySQL Server, наприклад, для 
навчання. Щоб це зробити, вводимо пароль користувача Root і 
натискаємо « Check» для перевірки, якщо підключення встановлено, значить все добре 
і можна продовжувати. Натискаємо « Next» . 

 
Щоб застосувати всі параметри і почати витяг тестових даних на MySQL Server, 

натискаємо « Execute» . 

 
Процес буде завершено, коли галочки будуть проставлені і відобразиться 

повідомлення « Successful». Натискаємо « Finish» . 

 



Крок 16 - Завершення налаштування компонентів MySQL 
Всі компоненти налаштовані. Натискаємо « Next» . 

 
Крок 17 - Завершення всього процесу установки і настройки MySQL 
MySQL Server і всі необхідні для роботи з ним компоненти встановлені і 

налаштовані: це і MySQL Workbench, і різні коннектори, і документація, і навіть тестова 
база даних. 

Щоб відразу ж запустити MySQL Workbench після завершення установки, 
поставте галочку « Start MySQL Workbench after Setup» . 

Натискаємо « Finish» . 

 
Запуск MySQL Workbench 
Після установки MySQL в меню Windows 10 з'являться всі необхідні ярлики, які 

Ви можете використовувати. Наприклад, для запуску середовища «MySQL Workbench 
8» можна використовувати відповідний ярлик. 



 
Підключення до MySQL використовуючи MySQL Workbench 
Щоб підключитися до сервера MySQL і подивитися на об'єкти бази даних, на 

таблиці, уявлення і так далі, запустіть MySQL Workbench, наприклад, як зазначено 
вище. В результаті відкриється MySQL Workbench, де на стартовій сторінці у нас вже 
буде одне підключення до локального сервера, яке буде здійснюватися від імені 
користувача root. 

Натискаємо на нього. 

 
Потім вводимо пароль, щоб зберегти його і не вводити кожен раз при 

підключенні ми можемо поставити галочку « Save password in vault». 
Натискаємо «ОК». 

 
У підсумку ми підключимося до сервера, і щоб подивитися на схему даних, нам 

у вікні навігатора необхідно перейти на вкладку « Schemas» . 



Крім того, ми можемо приховати непотрібні вікна, для цього можна 
використовувати спеціальні значки в правій верхній частині середовища MySQL 
Workbench. 

 
У нас відобразиться схема даних, тепер ми можемо подивитися, які об'єкти є в 

БД і, наприклад, вчитися писати SQL запити. 

 
В даному прикладі ми надіслали запит SELECT на вибірку даних з таблиці 

address. Як бачите, дані повернулися і все працює. 
За матеріалами https://info-comp.ru/install-mysql-on-windows-10 
 
Відео про встановлення 
https://www.youtube.com/watch?v=BD1PnBDhP0o&list=PLxxPga8YS0l65xGkgCUU

yvK3sUc-GL_jm&index=6 
 
ЗАВДАННЯ ДЛЯ САМОСТІЙНОЇ РОБОТИ 
Провести встановлення системи на свою робоче місце ПК. 

  

https://www.youtube.com/watch?v=BD1PnBDhP0o&list=PLxxPga8YS0l65xGkgCUUyvK3sUc-GL_jm&index=6
https://www.youtube.com/watch?v=BD1PnBDhP0o&list=PLxxPga8YS0l65xGkgCUUyvK3sUc-GL_jm&index=6


 
Лабораторна робота №2 (4 год.) 
Тема: Збір та аналіз даних до внесення у таблиці БД. 
Мета: Навчитися проводити збір інформації з різних джерел 
 
ЗАВДАННЯ ДЛЯ САМОСТІЙНОЇ РОБОТИ 
Завдання №1.  Провести аналіз сайту ТОВ «Жива земля Потурори».  
Чаї: http://www.chaipotutory.com.ua/ua/produkty/chayi 
Спеції: http://www.chaipotutory.com.ua/ua/produkty/spetsii 
Дані про товари занести у таблицю. Таблицю створити та заповнити  у 

текстовому редакторі  
Чаї – tea1, tea2 
Спеції – sp1, sp2 
Таблиця. Товари. 

Код 
товару 

Назва Опис Ціна Акція 

tea1 Ранок 
срібносяйний 

Завдяки м'яті та мелісі цей 
чай додає бадьорості та 
водночас гармонії. Аніс та 
фенхель стимулюють 
травлення. Ідеальний чай 
для початку ранку або для 
будь-якої пори, коли 
потрібно підбадьоритись. 
Ранок срібносяйний — 
свіжий і легкий, як ранковий 
світанок, коли сонце, що 
сходить, підсвічує хмари в 
прозорому небі над 
горизонтом. 

42  

     

     

     

     

     

     

 
Завдання №2.  Провести аналіз документів із замовленнями 
Дані про користувачі занести у таблицю 
Таблиця . Особисті дані замовника 

http://www.chaipotutory.com.ua/ua/produkty/chayi
http://www.chaipotutory.com.ua/ua/produkty/spetsii


Код 
замовника 

Прізвище Ім’я Телефон Електронна 
пошта 

Нова 
пошта 

1      

2      

      

      

      

      

 
Завдання №3.  Провести аналіз документів із замовленнями 
Дані про зміст замовлення занести у таблицю 
Таблиця 4. Зміст замовлення 

Код замовлення Код товару Кількість 

1 tea1 1 

1 Tea10 2 

1 Sp1 1 

 
Завдання №4.  Провести аналіз документів із замовленнями 
Дані Обліку замовлення занести у таблицю 

Код 
замовлення 

Код 
замовника 
 

Дата 
замовлення 

Виконання 
замовлення 

Оплата Знижка 

1 1     

      

      

Лабораторна робота №3 (2 год) 
Тема:  Логічне конструювання Бази даних 
Мета: Навчитися проектувати логічну структуру бази даних.  Встановити 

зв’язки між таблицями. Приведення до 3 нормальної форми. 
 
ТЕОРЕТИЧНІ ВІДОМОСТІ  
Логічна побудова включає побудову логічної структури та вcтановлення зв’яків 

між ними.  
Таблиці бази даних подаються схематично за допомогою елементів мови 

UML. 
 
ЗАВДАННЯ ДЛЯ САМОСТІЙНОГО ВИКОНАННЯ 
Завдання 1. Провести логічне конструювання БД  за допомогою UML діаграми 
Таблиця.  Облік замовлень 



1. Код замовлення 
2. Код замовника 
3. Код товару 
4. Кількість 
5. Дата замовлення 
6. Знижки 
7. Акції 
Таблиця.  Особисті дані замовника 
1. Код замовника  
2. Прізвище  
3. Ім’я  
4. Телефон  
5. Електронна пошта  
6. Нова пошта  
 
Таблиця . Товари. 
1. Код товару  
2. Назва  
3. Опис 
4. Ціна 
5. Акція  
Таблиця. Облік 
1. Код замовлення  
2. Код замовника 
3. Дата замовлення  
4. Виконання замовлення  
5. Оплата  
6. Знижка  
 
Таблиця. Зміст замовлення 
1. Код замовлення 
2. Код товару  
3. Кількість  
Завдання 2. Доповнити структуру БД новою таблицею Ціна 
 
Таблиця. Ціна 
Код товару  
Назва товару   
Ціна - числове 
 



Лабораторна робота №4 (2 год) 
Тема:  Поля таблиці бази даних та їх атрибути 
Мета: Створити структуру Бази даних 
 
ТЕОРЕТИЧНІ ВІДОМОСТІ  
При визначенні стовпців таблиці для них необхідно вказати тип даних. Кожен 

стовпець повинен мати тип даних. Тип даних визначає, які значення можуть 
зберігатися в стовпці, скільки вони будуть займати місця в пам'яті. 

MySQL надає наступні типи даних, які можна розбити на ряд груп. 
Символьні типи 

• CHAR : представляє стоку фіксованої довжини. 
Довжина збереженої рядки указиватся в дужках, наприклад, CHAR(10)- рядок з 

десяти символів. І якщо в таблицю в даний стовпець зберігається рядок з 6 символів 
(тобто менше встановленої довжини в 10 символів), то рядок доповнюється 4 
проблеми і в підсумку все одно буде займати 10 символів 

• VARCHAR : представляє стоку змінної довжини. 
Довжина збереженої рядки також указиватся в дужках, 

наприклад, VARCHAR(10). Однак на відміну від CHAR збережена рядок буде займати 
саме стільки місця, як необхідна. Наприклад, якщо визначення довжини в 10 
символів, але в стовпець зберігається рядок в 6 символів, то збережена рядок так і 
буде займати 6 символів плюс додатковий байт, який зберігає довжину рядка. 

Починаючи з MySQL 5.6 типи CHAR і VARCHAR за замовчуванням 
використовують кодування UTF-8, яка дозволяє використовувати до 3 байт для 
зберігання символу в заівісімості від мови (для багатьох європейських мов по 1 байту 
на символ, для ряду східно-європейських і близькосхідних - 2 байта , а для 
китайського, яполнского, корейського - по 3 байта на символ). 

Ряд додаткових типів даних представляють текст невизначеної довжини: 

• TINYTEXT : представляє текст довжиною до 255 байт. 

• TEXT : представляє текст довжиною до 65 КБ. 

• MEDIUMTEXT : представляє текст довжиною до 16 МБ 

• LARGETEXT : представляє текст довжиною до 4 ГБ 
числові типи 

• TINYINT : представляє цілі числа від -127 до 128, займає 1 байт 

• BOOL : фактично не представляє окремий тип, а є лише псевдонімом для 
типу TINYINT(1)і може зберігати два значення 0 і 1. Однак даний тип може також в 
якості значення приймати вбудовані константи TRUE (представляє число 1) 
і FALSE (надає число 0). 

Також має псевдонім BOOLEAN . 

• TINYINT UNSIGNED : представляє цілі числа від 0 до 255, займає 1 байт 

• SMALLINT : представляє цілі числа від -32768 до 32767, займає 2 байтa 



• SMALLINT UNSIGNED : представляє цілі числа від 0 до 65535, займає 2 байтa 

• MEDIUMINT : представляє цілі числа від -8388608 до 8388607, займає 3 байти 

• MEDIUMINT UNSIGNED : представляє цілі числа від 0 до 16777215, займає 3 
байти 

• INT : представляє цілі числа від -2147483648 до 2147483647, займає 4 байта 

• INT UNSIGNED : представляє цілі числа від 0 до 4294967295, займає 4 байта 

• BIGINT : представляє цілі числа від -9 223 372 036 854 775 808 до 9 223 372 
036 854 775 807, займає 8 байт 

• BIGINT UNSIGNED : представляє цілі числа від 0 до 18 446 744 073 709 551 
615, займає 8 байт 

• DECIMAL : зберігає числа з фіксованою точністю. Даний тип може приймати 
два параметри precisionі scale: DECIMAL(precision, scale). 

Параметр precisionпредставляє максимальну кількість цифр, які може зберігати 
число. Це значення повинно знаходитися в діапазоні від 1 до 65. 

Параметр scaleпредставляє максимальну кількість цифр, які може містити 
число після коми. Це значення повинно знаходитися в діапазоні від 0 до значення 
параметра precision. За замовчуванням воно дорівнює 0. 

Наприклад, у визначенні у наступній колонці: 
1 salary DECIMAL(5,2) 

Число 5 - precision, а число 2 - scale, а тому цей стовпець може зберігати 
значення з діапазону від -999.99 до 999.99. 

Розмір даних в байтах для DECIMAL залежить від значення, що зберігається. 
Даний тип також має псевдоніми NUMERIC , DEC , FIXED . 

• FLOAT : зберігає дробові числа з плаваючою точкою одинарної точності від -
3.4028 * 10 38 до 3.4028 * 10 38 , займає 4 байта 

Може приймати форму FLOAT(M,D), де M- загальна кількість цифр, а D- 
кількість цифр після коми 

. 

• DOUBLE : зберігає дробові числа з плаваючою точкою подвійної точності від -
1.7976 * 10 308 до 1.7976 * 10 308 , займає 8 байт. Також може приймати 
форму DOUBLE(M,D), де M- загальна кількість цифр, а D- кількість цифр після коми. 

Даний тип також має псевдоніми REAL і DOUBLE PRECISION , які можна 
використовувати замість DOUBLE. 

Типи для роботи з датою і часом 

• DATE : зберігає дати з 1 січня 1000 року до 31 деабря 9999 роки (c "1000-01-
01" до "9999-12-31"). За замовчуванням для зберігання використовується формат 
yyyy-mm-dd. Займає 3 байта. 

• TIME : зберігає час від -838: 59: 59 до 838: 59: 59. За замовчуванням для 
зберігання часу застосовується формат "hh: mm: ss". Займає 3 байта. 



• DATETIME : об'єднує час і дату, діапазон дат і часу - з 1 січня 1000 року по 31 
грудня 9999 року (з "1000-01-01 00:00:00" до "9999-12-31 23:59:59") . Для зберігання 
за замовчуванням використовується формат "yyyy-mm-dd hh: mm: ss". Займає 8 байт 

• TIMESTAMP : також зберігає дату і час, але в іншому діапазоні: від "1970-01-
01 00:00:01" UTC до "2038-01-19 3:14:07" UTC. Займає 4 байти 

• YEAR : зберігає рік у вигляді 4 цифр. Діапазон доступних значень від 1901 до 
2155. Займає 1 байт. 

Тип Date може приймати дати в різних форматах, однак безпосередньо для 
зберігання в самій бд дати наводяться до формату "yyyy-mm-dd". Деякі з прийнятих 
форматів: 

• yyyy-mm-dd - 2018-05-25 

• yyyy-m-dd - 2018-5-25 

• yy-m-dd - 18-05-25 
В такому форматі двозначні числа від 00 до 69 сприймаються як дати в 

діапазоні 2000-2069. А числа від 70 до 99 як діапазон чисел 1970 - 1999. 

• yyyymmdd - 20180525 

• yyyy.mm.dd - 2018.05.25 
Для часу тип Time використовує 24-годинний формат. Він може приймати час в 

різних форматах: 

• hh:mi- 3:21(збережене значення 03:21:00) 

• hh:mi:ss - 19:21:34 

• hhmiss - 192134 
Приклади значень для типів DATETIME і TIMESTAMP: 

• 2018-05-25 19:21:34 

• 2018-05-25(збережене значення 2018-05-25 00:00:00) 
складові типи 

• ENUM : зберігає одне значення зі списку допустимих значень. Займає 1-2 
байта 

• SET : може зберігати кілька значень (до 64 значень) з деякого списку 
допустимих значень. Займає 1-8 байт. 

бінарні типи 

• TINYBLOB : зберігає бінарні дані у вигляді рядка довжиною до 255 байт. 

• BLOB : зберігає бінарні дані у вигляді рядка довжиною до 65 КБ. 

• MEDIUMBLOB : зберігає бінарні дані у вигляді рядка довжиною до 16 МБ 

• LARGEBLOB : зберігає бінарні дані у вигляді рядка довжиною до 4 ГБ 
 
ЗАВДАННЯ ДЛЯ САМОСТІЙНОГО ВИКОНАННЯ 
Завдання 1. На основі логічної моделі БД визначити типи полів  та абрибути 

для збереження інформації 
Таблиця. Облік замовлень 



8. Код замовлення 
9. Код замовника 
10. Код товару 
11. Кількість 
12. Дата замовлення 
13. Знижки 
14. Акції 
Таблиця 2. Особисті дані замовника 
7. Код замовника – числове поле, унікальні, ключове 
8. Прізвище – текстове 
9. Ім’я – текстове 
10. Телефон – текст 
11. Електронна пошта – текст 
12. Нова пошта – текст 
 
Таблиця 3. Товари. 
6. Код товару – текстове, ключове, унікальні значення 
7. Назва – текст 
8. Опис – текст 
9. Ціна – число 
10. Акція – число (відсоток зменшення ціни) 
Таблиця 4. Облік 
7. Код замовлення – числове, унікальне, ключове, автозбільшення 
8. Код замовника 
9. Дата замовлення – календарна дата 
10. Виконання замовлення – логічне 
11. Оплата – логічне 
12. Знижка - числове 
 
Таблиця 5. Зміст замовлення 
4. Код замовлення – числове 
5. Код товару - текстове, 
6. Кількість - числове 
 
Завдання 2. Доповнити структуру БД новою таблицею Ціна 
таблиця Ціна 
Код товару  
Назва товару   
Ціна  
 



 
 

Лабораторна робота №4 (2 год) 
Тема:  Поля таблиці бази даних та їх атрибути 
Мета: Визначити типи полів таблиці бази даних та необхідні атрибути 
 
ТЕОРЕТИЧНІ ВІДОМОСТІ  
При визначенні стовпців таблиці для них необхідно вказати тип даних. Кожен 

стовпець повинен мати тип даних. Тип даних визначає, які значення можуть 
зберігатися в стовпці, скільки вони будуть займати місця в пам'яті. 

MySQL надає наступні типи даних, які можна розбити на ряд груп. 
Символьні типи 

• CHAR : представляє стоку фіксованої довжини. 
Довжина збереженої рядки вказується  в дужках, наприклад, CHAR(10)- рядок з 

десяти символів. І якщо в таблицю в даний стовпець зберігається рядок з 6 символів 
(тобто менше встановленої довжини в 10 символів), то рядок доповнюється 4 
проблеми і в підсумку все одно буде займати 10 символів 

• VARCHAR : представляє стоку змінної довжини. 
Довжина збереженої рядки також вказується в дужках, 

наприклад, VARCHAR(10). Однак на відміну від CHAR збережена рядок буде займати 
саме стільки місця, як необхідна. Наприклад, якщо визначення довжини в 10 символів, 
але в стовпець зберігається рядок в 6 символів, то збережена рядок так і буде займати 
6 символів плюс додатковий байт, який зберігає довжину рядка. 

Починаючи з MySQL 5.6 типи CHAR і VARCHAR за замовчуванням використовують 
кодування UTF-8, яка дозволяє використовувати до 3 байт для зберігання символу в 
заівісімості від мови (для багатьох європейських мов по 1 байту на символ, для ряду 
східно-європейських і близькосхідних - 2 байта , а для китайського, яполнского, 
корейського - по 3 байта на символ). 

Ряд додаткових типів даних представляють текст невизначеної довжини: 

• TINYTEXT : представляє текст довжиною до 255 байт. 

• TEXT : представляє текст довжиною до 65 КБ. 

• MEDIUMTEXT : представляє текст довжиною до 16 МБ 

• LARGETEXT : представляє текст довжиною до 4 ГБ 
числові типи 

• TINYINT : представляє цілі числа від -127 до 128, займає 1 байт 

• BOOL : фактично не представляє окремий тип, а є лише псевдонімом для 
типу TINYINT(1)і може зберігати два значення 0 і 1. Однак даний тип може також в 
якості значення приймати вбудовані константи TRUE (представляє число 1) 
і FALSE (надає число 0). 

Також має псевдонім BOOLEAN . 



• TINYINT UNSIGNED : представляє цілі числа від 0 до 255, займає 1 байт 

• SMALLINT : представляє цілі числа від -32768 до 32767, займає 2 байтa 

• SMALLINT UNSIGNED : представляє цілі числа від 0 до 65535, займає 2 байтa 

• MEDIUMINT : представляє цілі числа від -8388608 до 8388607, займає 3 байти 

• MEDIUMINT UNSIGNED : представляє цілі числа від 0 до 16777215, займає 3 
байти 

• INT : представляє цілі числа від -2147483648 до 2147483647, займає 4 байта 

• INT UNSIGNED : представляє цілі числа від 0 до 4294967295, займає 4 байта 

• BIGINT : представляє цілі числа від -9 223 372 036 854 775 808 до 9 223 372 036 
854 775 807, займає 8 байт 

• BIGINT UNSIGNED : представляє цілі числа від 0 до 18 446 744 073 709 551 615, 
займає 8 байт 

• DECIMAL : зберігає числа з фіксованою точністю. Даний тип може приймати 
два параметри precisionі, scale: DECIMAL(precision, scale). 

Параметр precision представляє максимальну кількість цифр, які може зберігати 
число. Це значення повинно знаходитися в діапазоні від 1 до 65. 

Параметр scale представляє максимальну кількість цифр, які може містити число 
після коми. Це значення повинно знаходитися в діапазоні від 0 до значення параметра 
precision. За замовчуванням воно дорівнює 0. 

Наприклад, у визначенні у наступній колонці: 
1 salary DECIMAL(5,2) 

Число 5 - precision, а число 2 - scale, а тому цей стовпець може зберігати 
значення з діапазону від -999.99 до 999.99. 

Розмір даних в байтах для DECIMAL залежить від значення, що зберігається. 
Даний тип також має псевдоніми NUMERIC , DEC , FIXED . 

• FLOAT : зберігає дробові числа з плаваючою точкою одинарної точності від -
3.4028 * 10 38 до 3.4028 * 10 38 , займає 4 байта 

Може приймати форму FLOAT(M,D), де M- загальна кількість цифр, а D- кількість 
цифр після коми 

. 

• DOUBLE : зберігає дробові числа з плаваючою точкою подвійної точності від -
1.7976 * 10 308 до 1.7976 * 10 308 , займає 8 байт. Також може приймати 
форму DOUBLE(M,D), де M- загальна кількість цифр, а D- кількість цифр після коми. 

Даний тип також має псевдоніми REAL і DOUBLE PRECISION , які можна 
використовувати замість DOUBLE. 

Типи для роботи з датою і часом 

• DATE : зберігає дати з 1 січня 1000 року до 31 грудня 9999 роки (c "1000-01-01" 
до "9999-12-31"). За замовчуванням для зберігання використовується формат yyyy-
mm-dd. Займає 3 байта. 



• TIME : зберігає час від -838: 59: 59 до 838: 59: 59. За замовчуванням для 
зберігання часу застосовується формат "hh: mm: ss". Займає 3 байта. 

• DATETIME : об'єднує час і дату, діапазон дат і часу - з 1 січня 1000 року по 31 
грудня 9999 року (з "1000-01-01 00:00:00" до "9999-12-31 23:59:59") . Для зберігання за 
замовчуванням використовується формат "yyyy-mm-dd hh: mm: ss". Займає 8 байт 

• TIMESTAMP : також зберігає дату і час, але в іншому діапазоні: від "1970-01-01 
00:00:01" UTC до "2038-01-19 3:14:07" UTC. Займає 4 байти 

• YEAR : зберігає рік у вигляді 4 цифр. Діапазон доступних значень від 1901 до 
2155. Займає 1 байт. 

Тип Date може приймати дати в різних форматах, однак безпосередньо для 
зберігання в самій бд дати наводяться до формату "yyyy-mm-dd". Деякі з прийнятих 
форматів: 

• yyyy-mm-dd - 2018-05-25 

• yyyy-m-dd - 2018-5-25 

• yy-m-dd - 18-05-25 
В такому форматі двозначні числа від 00 до 69 сприймаються як дати в діапазоні 

2000-2069. А числа від 70 до 99 як діапазон чисел 1970 - 1999. 

• yyyymmdd - 20180525 

• yyyy.mm.dd - 2018.05.25 
Для часу тип Time використовує 24-годинний формат. Він може приймати час в 

різних форматах: 

• hh:mi- 3:21(збережене значення 03:21:00) 

• hh:mi:ss - 19:21:34 

• hhmiss - 192134 
Приклади значень для типів DATETIME і TIMESTAMP: 

• 2018-05-25 19:21:34 

• 2018-05-25(збережене значення 2018-05-25 00:00:00) 
складові типи 

• ENUM : зберігає одне значення зі списку допустимих значень. Займає 1-2 
байта 

• SET : може зберігати кілька значень (до 64 значень) з деякого списку 
допустимих значень. Займає 1-8 байт. 

бінарні типи 

• TINYBLOB : зберігає бінарні дані у вигляді рядка довжиною до 255 байт. 

• BLOB : зберігає бінарні дані у вигляді рядка довжиною до 65 КБ. 

• MEDIUMBLOB : зберігає бінарні дані у вигляді рядка довжиною до 16 МБ 

• LARGEBLOB : зберігає бінарні дані у вигляді рядка довжиною до 4 ГБ 
 
ЗАВДАННЯ ДЛЯ САМОСТІЙНОГО ВИКОНАННЯ 



Завдання 1. На основі логічної моделі БД визначити типи полів для збереження 
інформації. Запистати їх напрооти кожного поля 

Таблиця 1.Облік замовлень 
Код замовлення 
Код замовника 
Код товару 
Кількість 
Дата замовлення 
Знижки 
Акції 
Таблиця 2. Особисті дані замовника 
Код замовника – числове поле, унікальні, ключове 
Прізвище – текстове 
Ім’я – текстове 
Телефон – текст 
Електронна пошта – текст 
Нова пошта – текст 
 
Таблиця 3. Товари. 
Код товару – текстове, ключове, унікальні значення 
Назва – текст 
Опис – текст 
Ціна – число 
Акція – число (відсоток зменшення ціни) 
Таблиця 4. Облік 
Код замовлення – числове, унікальне, ключове, автозбільшення 
Код замовника 
Дата замовлення – календарна дата 
Виконання замовлення – логічне 
Оплата – логічне 
Знижка - числове 
 
Таблиця 5. Зміст замовлення 
Код замовлення – числове 
Код товару - текстове, 
Кількість - числове 
Таблиця 6. Ціна 
Код товару  
Назва товару   
Ціна  



 

Лабораторна робота №5 (2 год) 
Тема:  Конструювання Бази даних у  WorkBench 
Мета: Створити структуру Бази даних 
 
ТЕОРЕТИЧНІ ВІДОМОСТІ  
Створення таблиці 
Для створення таблиць використовується команда CREATE TABLE . Ця команди 

застосовує ряд операторів, які визначають стовпці таблиці і їх атрибути. Загальний 
формальний синтаксис команди CREATE TABLE: 

1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 

CREATE TABLE назва_таблиці 
(назва_стовпця1 тип_даних атрибути_стовпця1,  
 назва_стовпця2 тип_даних атрибути_стовпця2, 
 ................................................ 
 назва_стовпцяn тип_даних атрибути_стовпцяn, 
 атрибути_рівня_таблиці 
) 

Після команди CREATE TABLE йде назва таблиці. Ім'я таблиці виконує роль її 
ідентифікатора в базі даних, тому воно повинно бути унікальним. Потім в дужках 
перераховуються назви стовпців, їх типи даних і атрибути. У самому кінці можна 
визначити атрибути для всієї таблиці. Атрибути стовпців, а також атрибути таблиці 
вказувати необов'язково. 

Створимо найпростішу таблицю. Для цього виконаємо наступний скрипт: 
1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
10 
11 

CREATE DATABASE productsdb; 
  
USE productsdb; 
  
CREATE TABLE Customers 
( 
    Id INT, 
    Age INT, 
    FirstName VARCHAR(20), 
    LastName VARCHAR(20) 
); 

Таблиця не може створюватися сама по собі. Вона завжди створюється в певній 
базі даних. Спочатку тут створюється база даних productsdb. І потім, щоб вказати, що 
всі подальші операції, в тому числі створення таблиці, будуть проводитися з цією 
базою даних, застосовується команда USE . 



Далі власне йде створення таблиці, яка називається Customers. Вона визначає 
чотири стовпці: Id, Age, FirstName, LastName. Перші два стовпці представляють 
ідентифікатор клієнта і його вік і мають тип INT, тобто будуть зберігати числові 
значення. Наступні стовпці представляють ім'я і прізвище клієнта і мають 
тип VARCHAR(20), тобто представляють рядок довжиною не більше 20 символів. В 
даному випадку для кожного стовпця визначено ім'я і тип даних, при цьому атрибути 
стовпців і таблиці в цілому відсутні. 

 
І в результаті виконання цієї команди буде створена база даних productsdb, в 

якій буде створена таблиця Customers. 
перейменування таблиць 
Якщо після створення таблиці ми захочемо її перейменувати, то для цього 

потрібно використовувати команду RENAME TABLE , яка має наступний синтаксис: 
1 RENAME TABLE старое_название TO новое_название; 
Наприклад, перейменуємо таблицю Customers в Clients: 
1 RENAME TABLE Customers TO Clients; 
Повне видалення даних 
Для повного видалення даних, очищення таблиці застосовується 

команда TRUNCATE TABLE . Наприклад, очистимо таблицю Clients: 
1 TRUNCATE TABLE Clients; 
видалення таблиць 
Для видалення таблиці з БД застосовується команда DROP TABLE , після якої 

вказується назва видаляється таблиці. Наприклад, видалимо таблицю Clients: 
1 DROP TABLE Clients; 
Атрибути полів 
За допомогою атрибутів можна налаштувати поведінку стовпців. Розглянемо, 

які атрибути ми можемо використовувати. 
PRIMARY KEY 
Атрибут PRIMARY KEY задає первинний ключ таблиці. 
1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 

USE productsdb; 
  
CREATE TABLE Customers 
( 
    Id INT PRIMARY KEY, 
    Age INT, 
    FirstName VARCHAR(20), 
    LastName VARCHAR(20) 
); 



Первинний ключ унікально ідентифікує рядок в таблиці. В якості первинного 
ключа необов'язково повинні виступати стовпці з типом int, вони можуть 
представляти будь-який інший тип. 

Установка первинного ключа на рівні таблиці: 
1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 

USE productsdb; 
CREATE TABLE Customers 
( 
    Id INT, 
    Age INT, 
    FirstName VARCHAR(20), 
    LastName VARCHAR(20), 
    PRIMARY KEY(Id) 
); 

Первинний ключ може бути складеним. Такий ключ використовувати відразу 
декілька стовпців, щоб унікально ідентифікувати рядок в таблиці. наприклад: 

1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 

CREATE TABLE OrderLines 
( 
    OrderId INT, 
    ProductId INT, 
    Quantity INT, 
    Price MONEY, 
    PRIMARY KEY(OrderId, ProductId) 
) 

Тут поля OrderId і ProductId разом виступають як складової первинний 
ключ. Тобто в таблиці OrderLines не може бути двох рядків, де для обох з цих полів 
одночасно були б одні і ті ж значення. 

AUTO_INCREMENT 
Атрибут AUTO_INCREMENT дозволяє вказати, що значення стовпця буде 

автоматично збільшуватися при додаванні нового рядка. Даний атрибут працює для 
стовпців, які представляють цілочисельний тип або числа з плаваючою крапкою. 

1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 

CREATE TABLE Customers 
( 
    Id INT PRIMARY KEY AUTO_INCREMENT, 
    Age INT, 
    FirstName VARCHAR(20), 
    LastName VARCHAR(20) 
); 

В даному випадку значення стовпця Id кожної нової доданої рядка буде 
збільшуватися на одиницю. 



UNIQUE 
Атрибут UNIQUE вказує, що стовпець може зберігати тільки унікальні значення. 
1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
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CREATE TABLE Customers 
( 
    Id INT PRIMARY KEY AUTO_INCREMENT, 
    Age INT, 
    FirstName VARCHAR(20), 
    LastName VARCHAR(20), 
    Phone VARCHAR(13) UNIQUE 
); 

В даному випадку стовпець Phone, який представляє телефон клієнта, може 
зберігати тільки унікальні значення. І ми не зможемо додати в таблицю два рядки, у 
яких значення для цього стовпця буде збігатися. 

Також ми можемо визначити цей атрибут на рівні таблиці: 
1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
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CREATE TABLE Customers 
( 
    Id INT PRIMARY KEY AUTO_INCREMENT, 
    Age INT, 
    FirstName VARCHAR(20), 
    LastName VARCHAR(20), 
    Email VARCHAR(30), 
    Phone VARCHAR(20), 
    UNIQUE(Email, Phone) 
); 

NULL і NOT NULL 
Щоб вказати, чи може стовпець приймати значення NULL , при визначенні 

стовпця йому можна задати атрибут NULL або NOT NULL . Якщо цей атрибут явно не 
буде використаний, то за замовчуванням стовпець буде допускати значення 
NULL. Винятком є той випадок, коли стовпчик виступає в ролі первинного ключа - в 
цьому випадку за замовчуванням стовпець має значення NOT NULL. 

1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
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CREATE TABLE Customers 
( 
    Id INT PRIMARY KEY AUTO_INCREMENT, 
    Age INT, 
    FirstName VARCHAR(20) NOT NULL, 
    LastName VARCHAR(20) NOT NULL, 
    Email VARCHAR(30) NULL, 
    Phone VARCHAR(20) NULL 
); 

В даному випадку стовпець Age за замовчуванням буде мати атрибут NULL. 



DEFAULT 
Атрибут DEFAULT визначає значення за замовчуванням для стовпця. Якщо при 

додаванні даних для стовпця нічого очікувати передбачено значення, то для нього 
буде використовуватися значення за замовчуванням. 

1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
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CREATE TABLE Customers 
( 
    Id INT PRIMARY KEY AUTO_INCREMENT, 
    Age INT DEFAULT 18, 
    FirstName VARCHAR(20) NOT NULL, 
    LastName VARCHAR(20) NOT NULL, 
    Email VARCHAR(30) NOT NULL UNIQUE, 
    Phone VARCHAR(20) NOT NULL UNIQUE 
); 

Тут стовпець Age як значення за замовчуванням має число 18. 
CHECK 
Атрибут CHECK задає обмеження для діапазону значень, які можуть зберігатися 

в стовпці. Для цього після CHECK вказується в дужках умова, якому повинен 
відповідати стовпець або декілька стовпців. Наприклад, вік клієнтів не може бути 
менше 0 або більше 100: 

1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
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CREATE TABLE Customers 
( 
    Id INT AUTO_INCREMENT, 
    Age INT DEFAULT 18 CHECK(Age >0 AND Age < 100), 
    FirstName VARCHAR(20) NOT NULL, 
    LastName VARCHAR(20) NOT NULL, 
    Email VARCHAR(30) CHECK(Email !=''), 
    Phone VARCHAR(20) CHECK(Phone !='') 
); 

Крім перевірки віку тут також перевіряється, що стовпці Email і Phone не 
можуть мати порожній рядок як значення (порожній рядок не є еквівалентною 
значенням NULL). 

Для з'єднання умов використовується ключове слово AND . Умови можна 
задати у вигляді операцій порівняння більше (>), менше (<), не дорівнює (! =). 

Також CHECK можна використовувати на рівні таблиці: 
1 
2 
3 
4 
5 
6 

CREATE TABLE Customers 
( 
    Id INT AUTO_INCREMENT, 
    Age INT DEFAULT 18, 
    FirstName VARCHAR(20) NOT NULL, 
    LastName VARCHAR(20) NOT NULL, 



7 
8 
9 
10 

    Email VARCHAR(30), 
    Phone VARCHAR(20), 
    CHECK((Age >0 AND Age<100) AND (Email !='') AND (Phone !='')) 
); 

 
Оператор CONSTRAINT. Встановлення імені обмежень 
За допомогою ключового слова CONSTRAINT можна задати ім'я для 

обмежень. Вони вказуються після ключового слова CONSTRAINT перед атрибутами на 
рівні таблиці: 

1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
10 
11 
12 

CREATE TABLE Customers 
( 
    Id INT AUTO_INCREMENT, 
    Age INT, 
    FirstName VARCHAR(20) NOT NULL, 
    LastName VARCHAR(20) NOT NULL, 
    Email VARCHAR(30), 
    Phone VARCHAR(20) NOT NULL, 
    CONSTRAINT customers_pk PRIMARY KEY(Id), 
    CONSTRAINT customer_phone_uq UNIQUE(Phone), 
    CONSTRAINT customer_age_chk CHECK(Age >0 AND Age<100) 
); 

В даному випадку обмеження для PRIMARY KEY називається customers_pk, для 
UNIQUE - customer_phone_uq, а для CHECK - customer_age_chk. Сенс встановлення 
імен обмежень полягає в тому, що згодом через ці імена ми зможемо управляти 
обмеженнями - видаляти або змінювати їх. 

 
ЗАВДАННЯ ДЛЯ САМОСТІЙНОГО ВИКОНАННЯ 
Завдання 1. На основі логічної моделі БД створити таблиці. Визначити атрибути 

встановити зв’язки між таблицями 
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